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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin y1ldizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tiurk’im, dogruyum, ¢caliskanim.

Ilkem kiiciiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi

oztimden ¢ok sevmektir.
Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.
Ey Buyik Atatirk!
Actigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiiriiyecegime ant icerim.
Varhigim Tirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tirk’am diyene!
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3. OKUMA

OYUN VE OYUNCAK

Oyun, genellikle bos vakitleri degerlendirmek i¢in yapilan eglendirici ve

bazen de 6gretici faaliyetlerdir. Oyunlarin temelinde hedefler, kurallar, rekabet
ve etkilesim vardir. Oyunlar bizler i¢in gercek yasamin birer yansimasi gibidir.
Paylasmayi, is birligi yapmayi, sorun ¢é6zmeyi, karar vermeyi oyun oynarken
ogreniriz. Oyun oynarken arkadaslarimizi daha yakindan taniriz. Boylece hem
birbirimizle hem de yetigkinlerle iligki kurmay 6greniriz. Oynarken yaptigimiz
hareketler bedenimizin gelismesini saglar. Ayrica ¢evremizi tanimamiza da
yardimei olur. Ornegin saklambac oynarken iizerine ciktigimiz agacta dallari,
yapraklari, kuglar: fark ederiz.

Sayismalarla baglar cogu oyun. Ciinkii oyun oynarken siraya girmek
onemlidir. Siraya girmekse esitligi saglamak icin giizel bir baglangictir. Egitligi
saglamak oyunlarda 6nemlidir. Esitligin saglandigi bir oyunda kaybetmek de
daha kolay kabul edilir.

Oyuncak, genellikle cocuklar tarafindan oyun oynarken kullanilan her
tiirli nesnedir. Pek ¢ok oyuncak gercek bir varligin taklidi seklindedir. Ancak
oyuncaklar, cesitli anlamlar yiiklenmis basit nesneler de olabilir. Ornegin bir
cocuk, tizerine bindigi bir degnegi hayalinde bir ata, elindeki tas1 bir otomobile

dontstirebilir.

Tarih oncesi donemde de elbette cocuklarin oyuncaklari vardi.
Arkeologlarin yaptig1 arastirmalar, o zamanki oyuncaklarin da bugiinkiilere
benzedigini ortaya koyuyor. Babilliler, Eski Misirlilar, Eski Yunanlar ve
Eski Romalilar da toplar, cingiraklar, oyuncak hayvanlar, oyuncak bebekler,
topaclar ve misketlerle oynuyorlardi. Ancak onlarin oyuncaklar:1 daha degisik
malzemelerden yapiliyordu. Kemiklerden, fil disinden, pismis topraktan, bal

mumundan, bitkilerden...

Oyun ve Oyuncak
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Yunan Dénemi Oyuncak Araba Tarihi Yunan Yunan Donemi
Pigsmis Toprak Ornegi Oyuncak At M.O. Pigsmis Toprak
Kus Ornegi 950-900 Yoyo Ornegi

Caglar gectikce oyuncaklar biraz daha gelisti. Minyatiir yemek takimlari,
rizgar degirmenleri, atlar, gemiler, kiiciik askerler vb. oyuncak diinyasindaki
yerlerini aldilar. Guniimiize yaklastikca teknoloji ilerledi. Diinyada ilk
makineler, tagitlar uretilmeye baslandi. Tim bu gelismeler oyuncaklarin
gelisimini de etkiledi. Oyuncaklarin teknolojideki gelismelerden
etkilenmesinin ilk sonuclarindan biri, oyuncak trenlerin ortaya cikmasi
oldu. Oyuncak trenlerle birlikte oyuncak otomobiller, gemiler, ucaklar
da tretilmeye baslandi. Evet, artik oyuncaklar eski donemlerde oldugu
gibi evlerde aileler tarafindan elde yapilmiyor, fabrikalarda cok miktarda
uretiliyordu. Oyuncaklarin degisim siireci bu kadarla da kalmadi. Konusan
bebekler oyuncak raflarindaki yerini aldi. Bunu, nesneleri ya da sesleri
taniyabilen hatta secim bile yapabilen oyuncaklar izledi. Bugiin cocuklar
icin bir siirii elektronik oyuncak yapiliyor. Oyun konsollari, robotlar gibi. Ve
cocuklar, oyuncaklarin onlara sundugu oyun diinyasindaki yolculuklarini

surduriyorlar.

Bilim Cocuk, TUBITAK, Nisan 1999
(3.sinif seviyesine uygun sekilde diizenlenmistir,)

Oyun ve Oyuncak
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1. Oyun nedir? Yaziniz.

|
2. Asagidakilerden hangisi oyunun temelini olusturur?

Uygun olan biitiin secenekleri isaretleyiniz.

Hedef
Galibiyet
Kural
Rekabet

Etkilesim

HEEEESEEERE

Sayisma

|
3. Asagidakilerden hangisi oyun oynamanin

kazandirdiklarindan biri degildir?

A. Bedenimizin gelismesine yardimeci olur.

B. Yarisarak baskalarina kars: iistiin gelmemize olanak verir.
C. Arkadaslarimiz1 daha yakindan tanimamaizi saglar.

D. Birbirimizle ve yetigkinlerle iliski kurmamiza olanak verir.

Oyun ve Oyuncak

bize
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4. Bazi1 oyunlar neden sayismayla baslar? Yaziniz.

5. Asagida, cocuklarin hangi nesnelerle oynadigini gosteren bir tablo

verilmigtir.

Bu nesnelerin dahil oldugu alani tabloda isaretleyiniz.

Bez bebegin uyutulmasi

Bir degnegin iistiine at gibi binilmesi

Bir tasin araba gibi yerde siriilmesi

Oyuncak bir kediye siit icirilmesi

6. Asagidakilerden hangisi eski zamanlarda oyuncaklarin yapildig:

malzemelerden biri degildir?

A. Plastik
B. Kemik
C. Fil disi

D. Bal mumu

Oyun ve Oyuncak
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7. Oyuncaklarin teknolojideki gelismelerden etkilenmesinin

sonuclarindan biri nedir? Yaziniz.

ilk

Oyun ve Oyuncak
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